
JEU DE CARTE
Basé sur des punchlines usuelles, conçu pour fournir des outils aux jeunes,

pourrait s'articuler autour des points suivants

Objectif
Vérifier si les jeunes savent utiliser les punchlines proposées pour répondre de
manière adaptée à des situations courantes, tout en favorisant leur réflexion et

leur autonomie.

Indicateurs d’évaluation :
Les jeunes ont compris l’utilité des punchlines ? 
Les punchlines sont adaptées à leurs réalités ? 

Le jeu suscite une forte participation ?

L’éval

Réacsion
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