"Israél a 360° : un voyage interactif a travers la société israélienne" =

Objectif

Permettre aux adolescents de découvrir la diversité et les dynamiques de la société israélienne a
travers un jeu de rdles et des défis interactifs.

Déroulement
i} Introduction : "Qui compose Israél ?"

e Présentation des différentes communautés vivant en Israél : Juifs ashkénazes, séfarades,
mizrahim, éthiopiens, russophones, druzes, arabes israéliens, bédouins, ultra-orthodoxes,
laics, nouveaux immigrants, etc.
e Breve discussion sur les enjeux sociaux, politiques et économiques du pays.

F3 Création d’un personnage &
Chaque adolescent tire au sort un role représentant une figure de la société israélienne (ex :
soldat, étudiant en yeshiva, startuper de Tel Aviv, olé hadash de France, médecin arabe israélien,
agriculteur du Néguey, etc.).

e lIs doivent imaginer leur quotidien, leurs défis et leurs aspirations a partir d'un guide fourni.
e Option : ajouter des éléments comme des cartes de "bonus" et "défis" influencant leur
parcours.

El Parcours de Vie : le Jeu de Plateau €

e Un grand plateau de jeu représente Israél avec différentes villes et défis liés aux réalités
sociales.
e Achaque tour, les joueurs avancent et tirent des cartes "événements" correspondant aux
thématiques sociétales :



o Education et culture : "Tu passes ton bac israélien, mais ton hébreu n’est pas parfait.
Que fais-tu ?"
o Armée et sécurité : "Tu es convoqué a Tsahal. Comment vis-tu cette expérience ?"
o Economie et travail : "Tu cherches un emploi en tant que nouvel immigrant. Quels défis
rencontres-tu ?"
o Cohabitation et diversité : "Tu es invité a un mariage mixte entre un juif orthodoxe et
une juive laique. Comment réagit ton entourage ?"

[ Débat et analyse #

e Apres le jeu, chaque participant partage son expérience et ce qu'il a appris sur la société
israélienne.
e Discussion sur la diversité, les défis et les opportunités du pays.

Matériel nécessaire

Un grand plateau de jeu (ou version digitale)
Cartes "personnages" et "événements"
Fiches explicatives sur les différents groupes sociaux

Variantes possibles

Organiser une version numérique avec des vidéos et témoignages réels
Transformer l'activité en escape game ou les ados doivent résoudre une crise sociale



